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RENDER - Render

Le Render Network, propulsé par le token RENDER, se positionne comme un marché
décentralisé pour la puissance de calcul GPU, une ressource essentielle dans des domaines
tels que le rendu 3D, les effets visuels (VFX), I'animation et l'intelligence artificielle (I1A).
Fondé en 2017 par Jules Urbach, le projet vise a résoudre la problématique de la rareté et
du co(t élevé des ressources GPU traditionnelles en créant un réseau peer-to-peer qui
agrege la puissance de calcul GPU inactive a I'échelle mondiale.

Fonctionnement et Technologie : Le réseau fonctionne sur un modéle ou les

"créateurs" (utilisateurs ayant besoin de puissance de calcul) soumettent leurs taches de
rendu. Ces tiches sont ensuite distribuées a des "opérateurs de nceuds" (fournisseurs de
puissance GPU). Pour assurer la vérification des taches effectuées hors chaine, Render
utilise un mécanisme unique appelé "Proof-of-Render" (PoR). Ce systéme permet de valider
la qualité et I'achévement des rendus avant que les paiements ne soient libérés. Initialement
construit sur la blockchain Ethereum, le Render Network a migré vers Solana en 2023 afin
d'améliorer la scalabilité, de réduire les frais de transaction et d'augmenter la vitesse de
traitement. Le réseau prend en charge des moteurs de rendu majeurs comme
OctaneRender, Redshift et Blender Cycles, ainsi que des outils d'imagerie générative par IA.

Utilité et Cas d'Usage du Token RENDER : Le token RENDER est un utility token (jeton
utilitaire) au cceur de I'écosysteme Render Network. Son utilité principale est de faciliter les
transactions et les incitations :

e Paiements : Les créateurs utilisent RENDER pour payer les opérateurs de nceuds pour
les services de calcul GPU fournis.

e Récompenses : Les opérateurs de nceuds sont récompensés en RENDER pour avoir
contribué leurs ressources GPU au réseau.

e Gouvernance : Les détenteurs de RENDER peuvent participer a la gouvernance
décentralisée du réseau en votant sur les propositions d'évolution et les mises a jour du
protocole.

Tokenomics : Render Network utilise un modéle économique appelé "Burn & Mint
Equilibrium" (BME). Dans ce systéme, lorsqu'un créateur paie pour un travail (que ce soit en
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monnaie fiduciaire ou en crypto), la valeur équivalente en tokens RENDER est achetée et
bralée (retirée de la circulation). Simultanément, de nouveaux tokens RENDER sont créés
(mintés) pour récompenser les opérateurs de nceuds qui ont effectué le travail. Ce modéle
vise a maintenir un équilibre économique tout en créant une demande constante pour le
token et en liant I'offre a I'utilisation réelle du réseau. L'offre maximale de tokens RENDER
est plafonnée a environ 644 millions.

Avantages :

e Colit-efficacité : Offre des ressources GPU a un co(t potentiellement inférieur a celui
des fournisseurs de cloud traditionnels.

e Scalabilité : Le réseau décentralisé permet une mise a I'échelle quasi illimitée pour
répondre aux besoins de projets de toute taille.

e Accessibilité : Démocratise I'accés a la puissance de calcul GPU pour les créateurs et les
développeurs.

¢ Monétisation : Permet aux propriétaires de GPU de monétiser leurs ressources
inoccupées.

Limites et Perspectives : Bien que le Render Network offre une solution innovante, il fait
face a des défis tels que la nécessité d'une adoption continue par les créateurs
professionnels et I'optimisation de la performance du réseau décentralisé. Les perspectives
du projet sont étroitement liées a la croissance de la demande en puissance de calcul GPU
pour I'lA, le métavers, et la création de contenu 3D. La migration vers Solana et le modéle
BME sont des étapes clés pour soutenir sa croissance future et son utilité.
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