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COL - Clash of Lilliput
Clash of Lilliput (COL) est le token utilitaire natif du jeu vidéo "Clash of Lilliput", qui se
présente comme un jeu de simulation stratégique où les joueurs gèrent une société
miniature dans un monde périlleux. Le projet vise à fusionner le monde du jeu vidéo avec la
finance décentralisée (DeFi) et les NFTs (Non-Fungible Tokens). Le token COL est au cœur
de cet écosystème, facilitant diverses interactions au sein du jeu.

Fonctionnalités et Utilité du Token COL :

• Transactions In-Game : COL est utilisé pour l'achat d'actifs virtuels, d'améliorations et
d'autres éléments nécessaires à la progression dans le jeu.

• Gouvernance : Les détenteurs de COL peuvent avoir un droit de vote dans les décisions
concernant le développement futur du jeu et de son écosystème.

• Récompenses "Play-to-Earn" : Le modèle "play-to-earn" permet aux joueurs de gagner
des tokens COL en participant à des batailles (PvP), en accomplissant des quêtes, ou en
réussissant des tournois.

• Échanges de NFTs : COL facilite l'achat, la vente et le commerce de NFTs qui
représentent des personnages, des objets ou des terres dans le jeu, offrant ainsi aux
joueurs la véritable propriété de leurs actifs numériques.

• Staking : Les utilisateurs peuvent staker leurs tokens COL pour obtenir des
récompenses supplémentaires et potentiellement accéder à des fonctionnalités
exclusives.

Technologie et Infrastructure :

Clash of Lilliput opère sur la BNB Smart Chain (BSC), utilisant le standard BEP20. Cette
technologie est choisie pour son efficacité, ses faibles frais de transaction et sa capacité à
supporter les contrats intelligents et les applications décentralisées (dApps). Le projet
mentionne également son lien avec la blockchain Ethereum, bien que son fonctionnement
principal soit sur BSC. La sécurité du réseau est assurée par un mécanisme de consensus de
"Proof of Stake" (PoS), où les validateurs sont choisis en fonction du nombre de tokens qu'ils
détiennent et "stakent", ce qui incite à une participation honnête.
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Tokenomics :

La supply totale du token COL est de 1 milliard de tokens. La supply circulante varie, mais
elle s'élevait à environ 82 millions de COL à une période donnée. Les détails précis sur la
répartition des tokens (allocations pour le développement, le marketing, les récompenses
des joueurs, etc.) ne sont pas toujours explicitement détaillés, mais l'objectif est de créer
une économie incitative pour les joueurs et les développeurs.

Lancement et Développement :

Clash of Lilliput a été lancé en 2021. Le projet est développé par une équipe de
professionnels passionnés par le jeu et la blockchain. Bien que les fondateurs ne soient pas
toujours explicitement nommés dans toutes les sources, le projet progresse selon une
feuille de route qui incluait des mises à jour en 2024 pour améliorer les mécaniques de jeu
et élargir l'écosystème par des partenariats.

Avantages et Limites :

• Avantages : L'intégration du modèle "play-to-earn" et des NFTs offre une proposition de
valeur attrayante pour les joueurs. L'utilisation de la BNB Smart Chain assure des
transactions rapides et économiques. Le potentiel de gouvernance donne aux
utilisateurs une voix dans l'avenir du projet.

• Limites : Comme tout projet dans l'espace des jeux blockchain, la réussite dépend
largement de l'attrait du jeu lui-même et de sa capacité à attirer et retenir une large
base de joueurs. La volatilité des cryptomonnaies et les risques liés aux marchés NFT
sont également des facteurs à considérer. L'absence d'informations claires sur les
fondateurs dans certaines sources peut être vue comme une limite par certains
investisseurs ou utilisateurs.

Conclusion :

Clash of Lilliput (COL) représente une tentative de construire un écosystème de jeu
interactif et économiquement viable sur la blockchain. En combinant les mécanismes de jeu
traditionnels avec les avantages de la technologie décentralisée, le projet cherche à offrir
une expérience où les joueurs peuvent non seulement s'amuser, mais aussi potentiellement
monétiser leur temps et leurs compétences. Son utilité est principalement confinée à son
propre univers de jeu, ce qui en fait un acteur spécifique au sein du marché des
cryptomonnaies axées sur le gaming.
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