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KINS - Kintara

Le token KINS est le pilier de I'écosystéme Kintara, un MMORPG isométrique développé
sur la blockchain Solana. Ce jeu, accessible gratuitement via un navigateur web, propose des
mécaniques de collecte de ressources, de combat, de péche, de quétes et de PvP (joueur
contre joueur). L'objectif principal de KINS est de servir de token d'utilité au sein du jeu,
créant ainsi un lien direct entre I'activité des joueurs et I'économie on-chain.

Pour commencer a jouer a Kintara, un minimum d'un token KINS doit étre détenu dans le
portefeuille Solana du joueur. Cette exigence d'entrée minimale souligne l'importance
fondamentale du token pour I'accés au jeu. Bien que I'or soit la monnaie principale utilisée
pour la plupart des échanges quotidiens, comme l'achat d'objets cosmétiques ou 'utilisation
des boutiques, KINS intervient dans des fonctions plus spécifiques et on-chain. Par
exemple, les tirages de roues premium dans le jeu coGtent une somme équivalente a 3 USD
en KINS. Les frais générés par ces tirages sont ensuite répartis : 50% sont br(lés (retirés de
la circulation), réduisant ainsi I'offre totale, et les 50% restants sont alloués a la trésorerie du
jeu pour financer son développement et ses événements futurs. Cette mécanique de "burn"
contribue a la rareté potentielle du token.

Le KINS est également intégré au marché du jeu. Les joueurs peuvent vendre de |'or contre
des KINS, permettant ainsi une conversion de la monnaie virtuelle du jeu en un actif crypto
tangible. Lors de ces transactions sur le marché, une petite commission est prélevée, dont
une partie revient a la trésorerie du jeu, renforcant ainsi le modéle économique durable du
projet. Cette interconnexion entre I'or du jeu et le KINS crée un flux économique
dynamique, ou l'activité des joueurs, qu'il s'agisse de collecte de ressources, de combat ou
de complétion de quétes, peut potentiellement générer de la valeur sous forme de KINS.

La tokenomie de KINS est concue pour soutenir le jeu et son économie. Avec une offre
maximale de 1 milliard de tokens, KINS vise a équilibrer la liquidité et la rareté. L'utilité du
token est donc étroitement liée a la croissance et a I'engagement de la communauté
Kintara. La demande pour KINS est directement influencée par le nombre de joueurs actifs,
leur engagement dans les différentes activités du jeu, et la valeur percue des transactions
on-chain qu'il facilite. Le succés du token dépendra donc de la capacité du jeu a attirer et a
retenir une base de joueurs solide, ainsi que de I'évolution de son écosysteme et de ses
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mécanismes économiques. Les cas d'usage principaux du KINS sont donc l'accés au jeu, les
transactions sur le marché, les fonctions premium et le soutien au développement du jeu via
la trésorerie. En résumé, KINS est plus qu'un simple actif numérique ; il est le moteur
économique d'un univers de jeu virtuel, ou l'interaction et I'engagement des joueurs
faconnent sa valeur et sa pertinence au sein de |I'écosystéme Solana.


http://www.coinbrief.fr/

