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AXS - Axie Infinity

Axie Infinity est un jeu de combat et de collection basé sur la technologie blockchain,
inspiré par des univers comme Tamagotchi et Pokémon. Les joueurs y élévent, combattent
et échangent des créatures numériques appelées "Axies", qui sont elles-mémes des jetons
non fongibles (NFT). Le jeu a été développé par la startup vietnamienne Sky Mavis et est
ancré sur la blockchain Ethereum, avec le développement de sa propre sidechain, Ronin,
pour améliorer I'évolutivité et réduire les frais de transaction.

Le token AXS, ou Axie Infinity Shards, est le token de gouvernance de I'écosystéme. Il est de
type ERC-20 et joue un role central dans la décentralisation de la propriété et de la
gouvernance du jeu. Les détenteurs d'AXS ont le pouvoir de voter sur des propositions
importantes concernant I'avenir d'Axie Infinity, y compris les mises a jour du jeu et
I'allocation des fonds de la trésorerie communautaire. Cette trésorerie est alimentée par les
frais générés par les activités sur le marché Axie, comme le trading et la reproduction des
Axies.

L'utilité d'AXS ne se limite pas a la gouvernance. Les détenteurs peuvent également staker
leurs tokens AXS pour recevoir de nouvelles récompenses en AXS, encourageant ainsi leur
engagement a long terme envers I'écosystéme. AXS est également utilisé comme moyen de
paiement sur la place de marché NFT d'Axie Infinity pour I'achat d'Axies, de terrains virtuels
et d'autres objets, et peut étre requis pour participer a certaines ventes ou encheéres
organisées par I'équipe d'Axie.

Les joueurs peuvent gagner des AXS de plusieurs manieres : en jouant a divers jeux au sein
de l'univers Axie Infinity, en participant a des initiatives de contenu généré par les
utilisateurs, ou en stakant leurs tokens. Le jeu utilise également un autre token, le Smooth
Love Potion (SLP), qui est gagné en combattant et utilisé principalement pour I'élevage de
nouveaux Axies. Les SLP peuvent étre échangés contre d'autres cryptomonnaies ou
monnaies fiduciaires.

La tokenomics d'AXS a connu des ajustements pour stabiliser I'économie du jeu, notamment
par l'introduction de bAXS, un token gagné via le gameplay et initialement lié aux comptes
des utilisateurs pour décourager la pression vendeuse. La masse totale d'AXS est limitée,
avec une partie significative déja débloquée selon un calendrier de vesting. Le projet vise a
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créer un écosysteme économique virtuel ou les joueurs peuvent non seulement s'amuser
mais aussi générer des revenus réels, transformant I'industrie du jeu vidéo traditionnelle
grace a la technologie blockchain et au modeéle "play-to-earn".
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