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SAND - The Sandbox

The Sandbox est une plateforme de métaverse décentralisée qui vise a révolutionner
I'industrie du jeu vidéo en intégrant la technologie blockchain. Lancé initialement en 2011
par Pixowl comme une plateforme de jeu mobile, le projet a évolué en janvier 2018 vers
une expérience 3D multijoueur basée sur la blockchain Ethereum. L'objectif principal est
d'introduire la technologie blockchain dans le jeu grand public, en offrant aux utilisateurs la
propriété réelle de leurs actifs numériques sous forme de jetons non fongibles (NFTs), une
rareté numérique, des capacités de monétisation et une interopérabilité entre les jeux.

Au cceur de I'écosysteme The Sandbox se trouve le token SAND. Il s'agit d'un token utilitaire
et de gouvernance, basé sur la norme ERC-20 d'Ethereum. Il joue un réle crucial en tant que
monnaie d'échange principale pour toutes les transactions au sein de la plateforme. Cela
inclut I'achat et la vente de LAND (des parcelles virtuelles constituant le métavers) et
d'ASSETS (des objets numériques créés par les utilisateurs, tels que des équipements, des
avatars, etc.). Les utilisateurs peuvent acquérir du SAND par le jeu (modéle « play-to-earn »),
en participant a des concours, ou en l'achetant sur des plateformes d'échange de
cryptomonnaies. Les créateurs peuvent également gagner du SAND lorsque d'autres
joueurs utilisent leurs créations, encourageant ainsi un contenu généré par les utilisateurs
(UGC) de haute qualité.

Outre son réle de monnaie, SAND est également le token de gouvernance. Les détenteurs
de SAND ont le droit de vote sur les propositions d'évolution de la plateforme, participant
ainsi activement a la gouvernance décentralisée via une Organisation Autonome
Décentralisée (DAQ). Cette caractéristique permet a la communauté d'influencer le
développement et la direction future du métavers.

La technologie sous-jacente repose sur la blockchain Ethereum, qui assure la sécurité et la
tracabilité de la propriété des actifs numériques. Des outils comme VoxEdit permettent aux
utilisateurs de créer des modeles 3D (voxels) pour concevoir des créations personnalisées,
tandis que le Game Maker permet d'intégrer ces ASSETS dans des expériences interactives
sur leurs LANDs. Le stockage des informations liées aux ASSETS est assuré par IPFS pour
garantir leur immuabilité, sauf autorisation des propriétaires.

L'offre maximale de tokens SAND est fixée a 3 milliards. Une partie de cette offre est
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allouée a la trésorerie de l'entreprise, a I'équipe et aux conseillers, avec des déblocages
progressifs sur une période de 5 ans. La sécurité du réseau The Sandbox est assurée par le
mécanisme de consensus Proof-of-Stake (PoS) d'Ethereum, un mécanisme plus économe en
énergie que le Proof-of-Work.

Les avantages de The Sandbox résident dans sa capacité a démocratiser la création de jeux,
a offrir une véritable propriété des actifs numériques, et a permettre aux joueurs de
monétiser leurs créations. Cependant, les limites potentielles incluent la dépendance a la
blockchain Ethereum (et a ses frais de transaction), la complexité de I'écosystéme pour les
nouveaux utilisateurs, et la concurrence dans le domaine des métavers et des jeux
blockchain. Les perspectives du projet sont liées a I'adoption croissante du jeu blockchain, a
I'expansion de son écosystéme de créateurs, et a l'intégration de nouvelles technologies
pour enrichir I'expérience utilisateur.
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